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Le Générateur de Microaventures
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La curiosité est …
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La curiosité est un vilain défaut
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La curiosité est une qualité essentielle

“La curiosité, c'est l'envie de découvrir, de savoir, 
de comprendre, d'être confronté à la nouveauté, 
d'apprendre, de remettre les choses en question,  

de chercher des informations, d'observer, d'analyser.” 
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La peur est …
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La peur est …
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La peur est une émotion qui se surmonte
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Le jeu est …
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Le jeu est le premier travail de l’enfant
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Aiguiser la curiosité

Par le jeu
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Promouvoir l’échange par l’activité concrète
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Un cadre, plusieurs applications

Objet de  
Communication

Challenge 
Défi

Développer  
les échanges

Pour les  
écoles

Parents & 
Enfants

Tâches 
en commun

Donner  
Envie

Combattre  
les peurs

11-13 ans 
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Sec I
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Le générateur de microaventures
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En deux langues
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Comment ça marche ?
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110 cartes  
pour 8000+ microaventures
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110 cartes pour 8000+ microaventures
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8000 variations grâce aux dés
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8000 variations grâce aux cartes
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Carnets pour élèves et enseignants
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Personnalisable
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Pour garder une trace des micro aventures
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… et des compétences acquises
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Solution digitale de partage  
d’expérience dans toute la Suisse
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Testé à Monthey (VS)
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Testé à Monthey (VS)
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Testé à Monthey (VS)
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Testé à Monthey (VS)
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Testé à Monthey (VS)
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Testé à Monthey (VS)



[ Illustration : Résonances, mensuel de l'Ecole valaisanne, Publié le 4 juin, 2012 ]  
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Une approche ludique soutenant 
l’envie et la motivation d’être un 
citoyen plurilingue, prêt à explorer le 
monde. 

Une “boite à outil“ modulaire visant la 
mobilisation de compétences dans 
des contextes formels ou informels. 



❖ Lien étroit avec l’acquisition des autres 
contenus d’enseignement disciplinaires 

❖ Présences hétérogènes chez les élèves sont 
source d’inégalités scolaires. 

❖ Ne sont pas évaluées mais ne vont pas de 
“soi“ et ont besoin d’être développées 

❖ Relation de synergie avec le contexte 
d’échange et de mobilité académique et 
professionnel promu par Movetia 

[ OCDE, 2016; SEFRI, 2017; Gaussel, M. 2018; Dutrévis, M. & Rastoldo, F. 2020 ]  
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Le jeu donne aux enfants l'occasion de collaborer, de 
développer des compétences sociales, de résoudre des 
problèmes, de mettre en pratique leurs compétences 
linguistiques et numériques ainsi que leur pensée 
critique.  

Il est aussi l’occasion de travailler les compétences 
transversales dans un contexte large en permettant des 
activités dans le cadre formel d’une classe, comme celui 
plus informel des familles et leur entourage. 

Enfin il permet d’aborder la question sensible du rapport 
à soi dans un contexte ludique, neutre et encourageant  
permettant de désamorcer les barrières émotionnelles 
propres à la réflexion sur nos  propres compétences, 
appréhensions et opinions.

[Générateur de micro-aventures - Guide pédagogique de l’enseignant (en préparation) ]  
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Visibiliser les CT aux yeux de l’élève 
Se rendre compte / voir une progression / prendre confiance  

Garder traces de l’activité 
Observables pour l‘enseignant / partager et échanger / objectiver 
l’expérience acquise
 

Développer des pratiques réflexives 
Réfléchir à ses pratiques, émotions et méthodes / se questionner sur 
son action - s’autoévaluer 
 

Encourager interactions et intercompréhension 
Se confronter à l’altérité / s’ouvrir à une culture étrangère, se 
familiariser à une autre langue / se libérer des préjugés et 
stéréotypes

Préparer à la mobilité et l’échange 
Autonomie et capacité de déplacement / envie de découverte / 
raisonner ses peurs et appréhensions


